
Výtvarná výchova                                                                                                                                               Ročník: 1.  
 

Očekávané výstupy z RVP ZV 

  

 

Školní výstupy  

 

Učivo  

 

Průřezová témata 

 

Žák: 

Rozpoznává a pojmenovává prvky vizuálně 

obrazného vyjádření (linie, tvary, objemy, 

barvy, objekty); porovnává je a třídí na 

základě odlišností vycházejících z jeho 

zkušeností, vjemů, zážitků a představ. 

VV-3-1-01 

V tvorbě projevuje své vlastní životní 

zkušenosti; uplatňuje při tom v plošném i 

prostorovém uspořádání linie, tvary, 

objemy, barvy, objekty a další prvky a 

jejich kombinace. 

VV-3-1-02 

 

 

 

Žák: 

- se seznamuje se základními návyky 

a postupy při práci  

- poznává a osvojuje si vlastnosti 

jednotlivých materiálů, se kterými 

bude nadále pracovat 

- osvojuje si základy bezpečnosti při 

práci 

 

- rozlišuje tvary, barvy  

- pomocí barev, vjemů a postojů 

vyjadřuje vlastní prožitky 

- rozvíjí své vlastní pozorování, 

vyjadřovací schopnosti a výtvarné 

vyprávění 

- učí se pozorovat přírodu i své okolí 

- poznává a zobrazuje tvary a funkce 

věcí 

- zkouší zachytit postavu v pohybu 

v prostoru (prozatím bez 

proporčních vztahů) 

- seznámí se s pojmem barvy  

      základní 

  

 

Úvodem 

 

 

 

 

 

 

 

Výtvarné vyjádření 

skutečnosti 

  

OSV – cvičení pro 

rozvoj základních 

rysů kreativity 

(Kreativita) 

 

 

 

OSV – rozvoj 

individuálních a 

sociálních 

dovedností pro 

kooperaci 

(Kooperace a 

kompetice) 



Výtvarná výchova                                                                                                                                               Ročník: 1.  
 

Očekávané výstupy z RVP ZV 

  

 

Školní výstupy  

 

Učivo  

 

Průřezová témata 

  

Žák: 

 

Žák: 

             

- zkouší barvy míchat 

- poznává vlastnosti barev (barvy 

husté- řídké, světlé-tmavé) a využívá 

jich v praxi 

- objevuje možnosti hry s linií a 

s barvou 

- rozvíjí svůj smysl pro řešení plochy 

s využitím barevných a 

geometrických prvků 

- zjišťuje vlastnosti plastických 

materiálů při modelování 

 

- zobrazuje tvary a funkce věcí 

- aktivně pracuje s ilustrací 

- zná a rozlišuje pojmy – hračka-

loutka-školní potřeba 

  

 

 

Práce dekorativní a 

prostorové 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Výtvarné umění a životní 

prostředí 

  

 


